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Siete desconocidos, cada uno con un
secreto que ocultar, se reinen en el
lago Tahoe, en E1 Royale, un deteriora-
do hotel con un oscuro pasado. Durante
el transcurso de una fatidica noche,
todos tendrdn una dltima oportunidad
de redencion... antes de que todo se
vaya al infierno.

La prensa ha dicho

Muy bien escenificada y con
todos los elementos
encajando a la perfeccion

(...)

Ficcion pulp con clase.

Empire

Es una obra tan paciente,
artistica y emocionante que
bien podria funcionar como
una maquina del tiempo que
nos transporte de vuelta a
mediados de los 90.

IndieWire

Una pelicula vibrante como
solo algunas pocas consiguen
serlo hoy en dia.

The Wrap

MALQOS TIEMPOS EN EL ROYALE

DIRIGIDA POR DREW GODDARD
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Drew Goddard comenzd su carrera como guionista y productor en series de televi-
sion como Buffy the Vampire Slayer (Buffy, cazavampiros), Angel, Alias y Lost.
En 2008 escribid su primer guion de cine, para la pelicula Cloverfield (Monstruo-
so), y en 2012 debutd como director con el film de terror The Cabin in the Woods
(La cabana en el bosque). Posteriormente ha escrito los guiones de titulos como
World War Z (Guerra Mundial Z; Marc Forster, 2013) o The Martian (Marte; Ridley
Scott, 2015) y también ha sido productor ejecutivo de 10 Cloverfield Lane (Calle
Cloverfield 10; Dan Trachtenberg, 2016), secuela "espiritual" de Cloverfield. Bad
Times at the ET Royale es su segunda pelicula como director.
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Buddy Sunday

¢De donde surgio la idea de situar la
historia en un hotel en la frontera
entre dos estados?

Desde el principio supe que queria am-
bientar Ta historia en un hotel. Me
encantan, y por eso decidi que tenia
que construir uno a la hora de rodar.
Queria que resultara interesante para
la audiencia y también para mi. Mien-
tras analizaba los personajes en la
historia me di cuenta de que otro de
los temas principales del film es la
dualidad. Quién aparentas ser y quién
eres en realidad. Por eso decidi que
seria maravilloso si pudiésemos divi-
dir el hotel por la mitad para mostrar
que este sitio tiene dos partes.

¢E1 Royale esta inspirado en algin ho-
tel real?

No, fue todo obra de mi imaginacion.
Han habido hoteles asi, que estan cons-
truidos sobre una linea fronteriza,
pero siempre pensé que la realidad no
era tan divertida como lo que yo pre-
tendia hacer, por eso era mucho mejor
construirlo desde cero. Esta pelicula
se inspira en mi amor por Ta ficcidn
sobre crimenes y el cine negro, y las
fronteras son un tema recurrente en
ese género. Si piensas en Sed de mal,
se habla todo el tiempo de T1a frontera.

¢Hubo alguna experiencia personal que
te 1levara a querer contar esta his-
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toria?

No necesariamente. E1 trabajo del di-
rector de cine es muy ndomada por To
que paso mucho tiempo en hoteles y mo-
teles, y eso tiene que ver con mis
fascinacion hacia ellos. Pero no hubo
un suceso determinado. En mi carrera
me gusta hacer cosas diferentes. No
me gusta repetirme, y como he hecho
una pelicula de terror y una de cien-
cia ficcion me interesaba probar con el
cine negro. Quise experimentar con el
género a ver qué salia.

éUno de Tos temas de 1a pelicula es el
fracaso de los agentes de autoridad?

Efectivamente es uno de Tos temas prin-
cipales de Ta pelicula. Me interesaba
la idea de la subversidon de Tas insti-
tuciones en general, por un lado, y por
otro de Ta 1inea que separa al bien del
mal. Fue algo en lo que pensaba cons-
tantemente mientras escribia el guion.

¢Fue algo que surgido de observar el es-
tado de las cosas en nuestra sociedad?

Es como la pregunta de qué fue primero,
si la gallina o el huevo. Ciertamente
no fue algo que surgid de Ta propuesta
inicial. Al principio 1o que me inte-
resaba era trabajar con personajes de
la década de Tlos sesenta. Siento una
gran pasion por esa época, y por la
idea romantica de Ta sublevacidon poli-
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tica unida al renacimiento artistico.
Fue algo que se dio al mismo tiempo
en esa década, por To que a medida
que exploraba el tema me di cuenta que
mucha de Ta retérica y de los males
que salieron a Ta luz en Ta década de
los sesenta tenian muchos paralelismos
con lo que estd ocurriendo ahora, 1o
cual me ayudd a darme cuenta de que
estos temas no tienen nada de nuevo.
Seguimos Tlidiando con los mismos ma-
les y vamos a seguir haciéndolo. Parte
de la pelicula pasd por explorar Tlas
razones de por qué estas cosas siguen
ocurriendo y cual es su sigfnificado.

éQué films te
esta pelicula?

inspiraron para crear

Retorno al pasado tuvo una gran in-
fluencia en mi. De Hitchcock tengo que
mencionar Vértigo y La ventana indis-
creta. Una de las cosas que siempre me
sorprenden de ese Gltimo film es la can-
tidad de tiempo que enfoca la camara
en esas ventanas. Cuando la vuelves a
mirar, te das cuenta de que se queda en
la misma ventana durante mucho tiempo
y eso convierte al espectador en un
voyeur. Si cortaras esas escenas se
perderia Ta sensacidon de voyeurismo y
eso era algo que tenia muy presente en
las tomas largas que hicimos en nues-
tra pelicula. Queria generar la misma
sensacion que esa peicula de Hitchcock
provocd en mi.



